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Cosa imparerete :

Perchè usare modelli ?

Tre esempi di modelli economici:
La frontiera delle possibilità produttive
(Il vantaggio comparato) 
Il diagramma di flusso circolare

La differenza tra economia positiva e normativa.

Quando gli economisti sono d’accordo e quando, 
raramente, sono in disaccordo.
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I modelli in economia

Un modello è una versione semplificata della
realtà usata per comprendere meglio una situazione
del mondo reale

Tipicamente un modello viene utilizzato
concentrandosi su un solo cambiamento alla volta
Ipotesi di “a parità di altre condizioni”
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Trade-offs: la Frontiera delle possibilità di
produzione (FPP)

La FPP illustra i  trade-offs che affronta un’ipotetica
economia che produce due beni. Mostra la massima
quantità che si può produrre di un dato bene per 
ogni data quantità dell’altro bene. 
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Trade-offs ed efficienza
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Costo-opportunità crescente
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Crescita economica
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Transazioni: Il diagramma di flusso circolare

Il diagramma di flusso circolare è un modello che
rappresenta le transazioni che avvengono in 
economia attraverso uno schema circolare di flussi
attorno
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Il diagramma di flusso circolare

A family is a person or a group of people that share 
their income.
A firm is an organization that produces goods and 
services for sale.
Firms sell goods and services that they produce to 
households in markets for goods and services.
Firms buy the resources they need to produce—
factors of production—in factor markets.
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La crescita negli USA dal 1962 al 1988
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L’utilizzo dei modelli

Economia positiva è quel rami dell’analisi
economica che descrive come funziona il sistema
economico

Economia Normativa fornisce prescrizioni su
come il sistema economico dovrebbe funzionare


