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Introduzione L.IUC

Universita Cattaneo

Questa presentazione illustra i contenuti dell’intervento che il Prof. Andrea Farinet presenta
mercoledi 29 marzo 2017 pomeriggio in aula. Uintervento si articola in sei sottotemi:

* Industry 4.0

* Digital Transformation

* Internet delle cose

* Nanotecnologia

* (Genomica

* Robotica ed automazione
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Il contesto di riferimento LIUC
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* || cambiamento culturale in atto

* |l ruolo dei social network

* L'evoluzione delle tecnologie digitali
* |l ruolo delle connessioni emotive

e La scelta dei motivatori emotivi

* |l rapporto tra clienti emotivamente
connessi e redditivita

* Da 8 a 18 touch points dal 2010 al 2015
e 2,8 miliardi di persone su web nel 2015,
5 miliardi nel 2020

FONTE: Magidis, Zorfas, Leemon (2015)
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McKinsey Report Digital Europe 2016 N i
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Europe and the United States are currently at only a fraction of the frontier
and can still capture tremendous upside from digitisation

Captured potential by country
%

18

17
15 15

12

United United MNether- Sweden  Europe'  France Germany laly
Slates Kingdom lands

1 Ewrope is the weighted average of the six couniries shown here. These six countries make up 80% of the population,
and T2% of GOP, in the EL-28 grouping.

SOURCE: McKinsey Global Instihie analysis
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Settori

The same sectors tend to be at the frontier—and lagging behind—in the United States and Europe

MGl Industry Digitisation Index, Relatively low
United States vs. European nations’ digitisation

Select sectors?

Relatively high
digitisation

United United Nether-
Sector States Kingdom Germany France lands Italy Sweden

ICT
Professional services
Media

T
Finance and insurance -
I

Whaolesale trade
Advanced manufacturing _
Real estate

Government

Retail trade

Basic goods manufacturing - e
e cor 1 B
Construction -

1 Index is based only on asset and |abour components and thus may not align with heat maps displayed elsewhers.
2 Due to accounting differences between the United States and Europe, not all seciors can be fairly compared.

SOURCE: McKinsey Global Instituie analysis
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DESI 2016 (The Digital Economy and Society Index) g LIUC
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Il DESI per arrivare a definire |a classifica e le posizioni dei vari stati membri, ha definito dei 5 parametri di
valutazione (in tabella © The Digital Economy & amp; Society Index — DESI):

CONNETTIVITA, che misura la diffusione di infrastrutture e I'accesso ai servizi a banda larga e la sua qualita. La velocita
nella connessione e ovviamente un aspetto essenziale.

CAPITALE UMANO, ovvero le competenze necessarie per sfruttare le possibilita offerte da una societa digitale cosi da
aumentare lo sviluppo economico.

USO DI INTERNET, che indica come viene usata la rete. Dagli utilizzi piu semplici come la navigazione a quelli piu
complessi come lo shopping online o l'online banking.

INTEGRAZIONE CON LA TECNOLOGIA DIGITALE NELLE IMPRESE, che misura la digitalizzazione delle aziende e il loro
livello sfruttamento del canale di vendita on-line. Quest’area comprende anche l'adozione di imprese tecnologiche
digitali in grado di aumentare l'efficienza, ridurre i costi e meglio coinvolgere i clienti, i collaboratori e partner
commerciali per favorire una crescita economica globale e mondiale.

SERVIZI DIGITALI PUBBLICI, perché la modernizzazione e |la digitalizzazione dei servizi pubblici puo portare a guadagni
di efficienza per la pubblica amministrazione, cittadini e imprese , nonché alla fornitura di migliori servizi per il
cittadino.
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DESI (The Digital Economy and Society Index) 55
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In Italia, secondo il DESI, mancano competenze digitali nel 37% della popolazione, un terzo non usa

Internet regolarmente e il 63% che rimane lo utilizza, ma per attivita semplici e non complesse (per complesse
inseriamo anche acquisti online). Altro dato da far rizzare i capelli in testa & che, secondo I'Ue, uno delle
motivazioni alla nostra scarsa digitalizzazione ¢ il basso livello di istruzione. Ci siamo auto-definiti in pratica un
popolo ignorante e non digitale.
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DESI 2016 (The Digital Economy and Society Index) g LIUC
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Pinzt 1 Connectivity
5 Digital
Public e
Services P

4 Integration
of Digital
Technology

3 Use of
Internet

=== DESI 2016
e==s DESI 2015
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Confronto dati Istat 2016
ESTERO ITALIA

Utenti di internet almeno una volta a settimana negli ultimi 3 mesi
0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% S50.0% 60.0% 70.0% 80.0% 90.0% 100.0%

Utilizzatori di Internet negli ultimi 12 mesi [a]
0.0% 10.0%  20.0%  30.0% 40.0% S50.0% 60.0% 70.0%

Svezia
Paesi Bassi Bolzano/Bozen
Lussermnburgo Valle d'Aosta/Vallée
Danimarca Veneto
Finlandia Friuli-Venezia Giulia
Regno Unit'o Emiiia-Romagna
SR Lombardia
Germania
Francia Trento
Austria Toscana
Estonia Lazio
Irlanda Marche
Slovacchia Sardegna
Lettonia § i) s B i 8 ; i [_iguria
Ungheria .m.—&jmm¥ 4 s _u.'l;:_:! piemonfe
Rep. Ceca Umbria
Malta
Lituania ! \ i i Abruzzo
Slovenia : i Basilicata
Spagna Puglia
Polonia Sicilia
Cipro Molise
Portogallo Calabria
”AU.A Campania
Grecia
Bulgaria
Romania

0.0% 10.0%  20.0%  30.0% 40.0% 50.0% 60.0%  70.0%
0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0% 70.0% 80.0% 90.0% 100.0%

Lltalia nel contesto Europeo (immagine: ISTAT). Internet in Italia (immaginet ISTAT).
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Commento LI

Universita Cattaneo

In Italia il 54,8% della popolazione di 6 anni e piu utilizza Internet, ma solo il 33,5% lo
fa quotidianamente. Le nuove generazioni utilizzano maggiormente Internet: quasi 9
giovani su 10 tra i 15 e i 24 anni si connettono ad Internet, piu della meta lo fa tutti i
giorni. Dal 2001 al 2013 si registra un aumento consistente nella quota di utenti di
Internet di oltre 27%, mentre il numero di utenti che utilizza quotidianamente
, Internet quasi si quintuplica (dal 7,1% del 2001 al 33,5 % del 2013). Numeri che
= N purtroppo risultano inconfrontabili con gli altri Paesi membri. La quota di persone di
m & 16-74 anni che si e connessa almeno una volta a settimana negli ultimi 3 mesi
precedenti I'intervista si attesta al 53%, a fronte di un valore medio per i Paesi dell’'UE
pari al 70%. La posizione nazionale e simile a quella di Bulgaria, Grecia (50%) e
Portogallo (56%), mentre Svezia, Paesi Bassi e Lussemburgo registrano valori uguali o
superiori al 90%. Focalizzando 'attenzione sul territorio italiano, emerge chiaramente
come si navighi di piu nel Nord Italia rispetto al resto del Paese. Al primo posto si
colloca la provincia autonoma di Bolzano, seguita dalla regione Valle d’Aosta e dal
Veneto. Nord Italia che appare avvantaggiato anche per la presenza di infrastrutture
maggiormente sviluppate.
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Competenze digitali LIUC

FIGURA 12. PERSONE DI 16-74 ANNI CHE HANNO USATO INTERNET NEGLI ULTIMI 3 MESI PER LIVELLO DI
COMPETENZA DIGITALE. Anni 2015, valori per 100 persone di 16-74 anni e pil della stessa classe di eta.

100,0
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16-24 25-34 35-44 A5.54 5564 65-74 Totale
Fra gli individui, solo il 29,5% degli utenti di Internet ha competenze digitali elevate, Ia

maggioranza degli utenti ha invece competenze di base (36,6%) o basse (31,4%). Inoltre vi e una
nicchia di internauti che non hanno alcuna competenza digitale (2,5%, pari a 741mila).
Ueta & un fattore importante per le competenze tecnologiche ma non decisivo, i giovani 16-24enni
hanno livelli avanzati quasi nel 40% dei casi. Un altro fattore discriminante e il grado di istruzione,
anche se sono poco meno della meta (48%) gli internauti laureati che hanno competenze digitali
elevate

Universita Cattaneo
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Fonte : UNDP - 2014
Copyright © Actualitix.com All rights reserved
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oo ISTITUTO . . . o ) . m
ITALIANO DI 20% popolazione mondiale = 80% risorse idriche ed energetiche " LIUC

TECNOLOGIA /\
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ISTITUTO
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' - CA os LA N @ ﬂ@ | Ar;c.w d mass:ma_'con't‘el;tr’ag'n'ol;l_e :

dei conflitti, del terrorismo

LIMES INTERMARIUM . edelladissoluzione degli Stati
Linea di faglia tra Nato e Russia - e p&
compresa tra il Mar Baltico e il Mar Nero

Confine tra il mondo

FAGLIA MEDITERRANEA "5
dell'ordine e Caoslandia

STATI UNITI a 4 < Corea del Nord
J o { R P \W2! Minaccia imponderabile

LE GUERRE NEL MONDO

\ : < : \ (7) Area di crisi
@ Guerra civile siro-irachena : S, \ e ; B2 Nato-Russia

© Insurrezione di Boko Haram S N e \ @/ 2 e : | o $d. : (2) Area di crisi

(Nigeria, Niger, Ciad, Camerun) — del Levante
© Guerra in Afghanistan : 3 = : © Y.
OGuerra curdo-turca (Turchia, Siria, Iraq) 3 . & S 3 2 \ dei Mari Cinesi
© Guerra civile somala ) . : . 2
@ Insurrezione islamista in Pakistan
OGuerra della droga
© Guerra civile libica
© Guerra in Yemen
@ Insurrezione in Sinai
@ Guerra in Sud Sudan
@ Guerra civile ucraina €D Confilitto dell’Ogaden (Etiopia) Attori protagonisti:
® Guerra nel Kashmir € Guerra civile nel Centfafrlca ; TATI UNITI
@ Guerra del Balucistan (Pakistan e Iran) €2 Guerra nella Repubblica Democratica del Congo
@ Insurrezioni nel Myanmar 4 €D Guerra nel Burundi q FED. RUSSA

€D Conflitto tra governo e guerriglie in Colombia g €D Insurrezione islamista nel Caucaso del Nord 9 CINA
(da poco in vigore il cessate il fuoco) €D Rivolta nel Xinjiang (Cina)

@ Tensione israelo-palestinese €D Guerra del Darfar Coprotagonisti:
@ Guerra civile nel Nord del Mali € Conflitti locali in India (Stati dell’Andra Pradesh e del Chhattisgarh) CERRANIA
> @ Instabilita nel Sahel (gruppi islamisti e mafie del deserto) €D Insurrezione islamista/separatista nelle Filippine e in Malaysia

TURCHIA
e Cellula dello Stato Islamico in Libia Guerra della droga (basi logistiche dei cartelli messicani della droga) Slimes |qURCHIA;

Fonte Limes — Marzo 2016 La terza Guerra Mondiale?
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Tecnologia Umano Centrica LIUC
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1) Societa ricche che invecchiano: nuovo welfare = garantire aiuto agli anziani, riabilitazione
e sostenibilita alla terza e quarta eta, medicina personalizzata, screening predittivo

2) Societa che crescono: = basic welfare, medicinali low cost, diagnostiche portatili,
informatizzazione e trasferimento di tecnologie, allungamento della vita (igiene,

alimentazione e cultura) ﬂ

Inoltre: 9 miliardi previstiin circa 20 anni

4

Sostenibilita nell’ecosistema parassita —pianeta

Ciclo dell’Acqua, Ciclo dei Rifiuti, Ciclo del Cibo, Biodegradabilita’

Material Science and nanotechnology, robotics, computation/info, bioscience

© 2017 LIUC All rights reserved 15



IL PIANO SCIENTIFICO 2015 - 2017 - LIte

Universita Cattaneo

Il Piano Scientifico e articolato in 11 programmi di ricerca raggruppabili in tre filoni di attivita:

Programmi Tecnologici: Grafene (legato al progetto europeo Graphene Flagship), Energia portatile, Riabilitazione e
Robotica protesica

Programmi di Base: Chimica dei materiali, Nuovi materiali, Robotica e Neuroscienze

Programmi Interdisciplinari: Calcolo computazionale, Nano-Biofotonica, Tecnologie per la salute, Interazione uomo-
macchina

Portable Energy Brain Science Interactions

Robotics Health Technologies
Robotic Rehab

New Materials Nano-BioPhotonics

Core Programs
Programs

Cross Disciplinary

%
S
@©
o
D
O
S
o
P
>
o
@)
c
<
o
|_

Graphene Materials Chemistry

Computation
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TECNOLOGIA

PUBBLICAZIONI e citazioni(dati aggiornati 06 2016) R

Dal 2006 ad oggi 7150 pubblicazioni
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Universita Cattaneo

Citazioni per anno (fonte Scopus)

2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016*

* | dati 2016 sono ancora parziali e non accurati
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I3 #42:  Best ITALIAN RISING STAR (Nature Index 2016) LIUC
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AABRLECT ETITUTO MALANO DI TICHOLOGA

NATURE INDEX | RISING STARS

ITALIAN INSTITSTE OF TECHNOLOGY
ALY

2012 WFC: 22.42
2015 WFC: 41.39

When the Italian government decided to
establish a research organization in 2004,
it sought inspiration from the world-
renowned research organizations of Ger-
many, in particularthe Max Planck Society.

The Max Planck Societyis funded by the
state, but operates as a private foundation.
“They are a little bit more agile than uni-
versities” says Roberto Cingolani, scientific
director at the Italian Institute of Technaol-
ogy. which opened its main laboratory in
Genoca in 2009,

The institute’s 1,300 research staff are
spread across 11 labs around the country
and two small units at premier US uni-
wversities, Harvard and the Massachusetts
Institute of Technology. Since 2012, the
institute’s scientists increased their contri-
bution to index papers more than any other
Italian institution.

The institute concentrates on nanotech-
nology, robotics and brain science. The
work is more connected than it might first
sound. “Our general mission is ‘translating
evolution into technology’” Cingol ani says.
The institutes best-known piece of research
is its humanoid research robot, iCub, devel-
oped to test the idea that a robot, like an
infant human, can develop an understand-
ing of the world around it via physical inter-
action with its environment. JNC

The Italian Institute of Technology's iCubw as built to test whether a robotcan leam through
physical interaction.

“Since 2012, the institute’s scientists increased their contribution to index
papers more than any other Italian Institution”

“Catch them if you can”, Nature 535, S68-S76 (28 July 2016)

© 2017 LIUC All rights reserved 18



* - *

119 e, Impatto citazionale pesato per campo di attivita di ricerca 11U
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FWCI — weighted average 2010-2014 (Scopus@16.10.2015)

FWCI — weighted average 2010-2015(Scopus@09.01.2016) 3
2,5
2,5
2
2
1,5 Italia; 1,52 15 Italia (1.52)
Europa; 1,27 ’ Nord America(1.4)
1 Europa (1.3)
1
0,5 0,5
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Technology transfer [T doti aggiorati a picembre 2015) LIUC

Universita Cattaneo

PORTAFOGLIO BREVETTI
% 356 DOMANDE DI BREVETTO
173 INVENZIONI
. n B N0 20%IN LICENZA ALLE IMPRESE

2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015

——Netval NUOVE INVENZIONI PER CUI SI CERCA PROTEZIONE

 Netval TOPS BREVETTUALE
INVENZIONI PER
PROGRAMMA DI RICERCA s | [ T
Salute
Nuovi 40
Materiali
Fotonica 30
Computazi
one 20 )
Energi
ergia 10 c—
Neuroscie
nze Robotica 0
2008 2009 2010 2011 2012 2013
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e 14 Start-up/Spin-off gia avviate

e Circa 15 in fase di due diligence

* 60 postidilavoro

* 13,5 milioni di euro di fund raising

TECHMOLO C— I E 5
£
A —— el Ao resohr o recrmsloaLd

p - POLITROMICCA CiIrcCL=
%-Eegenlx C P

Py ENSIP hl_q-nano

B | "'( | 2O BRI 28D 3-Broaim

Anteana Therapeutics

VR

[t N =

PLUS

Qb robotics @ ribes-tech AL povancee
movendo G AAC @ B DIMENSIONAL

enabling people SMART MICRO OPTICS
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m ITALIANO DI LaboratOrI Congluntl con Ie |mprese L][}C

TECNOLOGIA
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IIT ha avviato 7 laboratori congiunti con imprese nei settori dei nuovi materiali,
delle nanotecnologie, della microscopia ottica avanzata e della robotica.

Nikon 'NQIL vooo

ISTITUTO MAZIOMALE PER LASSICURAZIONE
CONTRO GLI INFORTUNI S5UL LAVORO

PARTNERS |IN NANOTECHNDODLOGY

\
DIRECTAPLUS O

i CREST. D-iﬁ

ﬂ?/
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Industry Transformation R
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Cosa significa industria 4.0 ?

Industria 4.0 e la tendenza attuale di automazione e lo scambio di dati nel settore delle tecnologie di
produzione. Esso comprende sistemi fisico-informatici, internet of things e il cloud computing.

Industria 4.0 & stata definita una "fabbrica intelligente".

All'interno delle fabbriche intelligenti troviamo sistemi fisico-informatici volti a monitorare processi fisici,
svolgere mansioni normalmente attribuibili ad esseri umani, e prendere decisioni decentrate a livello
aziendale.

Attraverso |'Internet of Things, sistemi fisico-informatici (computer, software, cloud) collaborano tra loro e
con gli esseri umani in tempo reale, in modo da rispondere in modo reattivo ad ogni esigenza aziendale.
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Industry Transformation (segue)

Industria 4.0: la prossima rivoluzione industriale

diverse "rivoluzioni industriali":
1.0 a fine del 1700;
2.0 a fine del 1800,
3.0 afine del 1900;

>

- LIUC

Universita Cattaneo

Industrie 4.0: The next Industrial Revolution

N
p || Industrie 1.0 Industrie 2.0 Industrie 3.0 Industrie 4.0
° First
i i i = able
Nello schema viene presentato il passaggio tra le 3 - ogroTmmatle
a production line, =< i >
= First Cincinnati
| mechanical slaughterhouses -
] loom 187 i"l‘ } 3
g o7 i e oW
o
. . . - . - '. - - o
4.0 dal 2010 in poi grazie ai Sistemi Cyber-fisici & ‘ ‘ i EIIIB
(interconnessioni cibernetiche e digitali). = ey o
End of Start of Start Since T
18th century 20th century of 1970s 2010
24
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Internet of Things " LIUC
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CHE COS’E L'INTERNET OF THINGS?

Internet of Things - letteralmente “Internet degli oggetti” - e 'espressione utilizzata ormai da qualche
anno per definire la rete delle apparecchiature e dei dispositivi, diversi dai computer, connessi a Internet:
possono essere sensori per il fitness, automobili, radio, impianti di climatizzazione, ma anche
elettrodomestici, lampadine, telecamere, pezzi d'arredamento, container per il trasporto delle merci.
Insomma qualunque dispositivo elettronico equipaggiato con un software che gli permetta di scambiare
dati con altri oggetti connessi.

© 2017 LIUC All rights reserved 25



Internet of Things (segue) g LIUC
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A CHE COSA SERVE?

Obiettivo degli oggetti connessi ¢, in generale, quello di semplificarci la vita automatizzando processi o
mettendoci a disposizione informazioni che prima non avevamo.

Qualche esempio?

La strada intelligente, o smart road, in grado di dialogare con le auto, con i semafori e con la segnaletica al
fine di ottimizzare i flussi di traffico, ridurre I'inquinamento e i tempi di percorrenza.

Sensori posti sulle strisce dei posti auto che individuano |la presenza o meno di una vettura, possono inviare
I'informazione a un centro dati, che lo fa apparire sulla app per smartphone.

E il progetto Streetline, gia in prova a Los Angeles e Indianapolis. Se funzionera, in futuro, posteggiare sara piu
facile.

© 2017 LIUC All rights reserved 26



Applicazioni LIUC
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* Domotica p—
. Any Device
e Robotica .
e Avionica _
o ope o Cd it Anyone
* |ndustria automobilistica L BRI Anybody

* Biomedicale

* Monitoraggio in ambito industriale
* Telemetria

* Reti wireless di sensori Any Place any Service.
* Sorveglianza

* Rilevazione eventi avversi
* Smart grid e Smart City iy Path
e Sistemi Embedded E
* Telematica
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Internet of Things Value Chain

LIUC
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Smart Module

e SIM Card

* Sensors

* Embedded
Chips

* Aggregator

* Transporter

QUALCONVW

@ LigBee

Smart Object

* Vending e Network

Machine * Connectivity
* Appliances * Availability
* Meters e Quality
e Car
e Camera
* Meters

SNMSUNG /elefonica

@ BOSCH ©

vodafone
=

i fitbit. At
® Apple

Software

Customization Applications
e |oT Enabling e Interfaces * Vertical * Buys Services
Capabilities e Solution Build- solutions e Sells Services
* Billing up * Bundling of
* Integration e Hardware service
with 3 party e Back-end * CRM & Billing
applications e Data e Customer
- Analytics Management Care
st fiar]ns 7 -
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2030: WHO stima 13 milioni di morti per cancro nel Mondo
2008: 2.45 milioni di casi di cancro in EU —1.23 milioni di decessi - 126 Miliardi € il costo
2050: 100 milioni di malattie neurodegenerative, Oggi: 35 milioni (nel Mondo)

2014: 366000 nuovi casi di cancro (1000/giorno)
Oggi: circa 1.2 milioni di malattie neurodegenerative

Italia:

©2017 LIUC All rights reserved 29
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Sviluppo di Precision Medicine, combinando Genomica, Big-Data Analytics, Nuove
Tecnologie Diagnostiche per Cancro e Malattie Neurodegenerative

® Genomics
“ Big Data
® Food

©2017 LIUC All rights reserved 30
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Sviluppo di Precision Medicine, combinando Genomica, Big-Data Analytics , Nuove
Tecnologie Diagnhostiche per Cancro e Malattie Neurodegenerative

® Genomics

echn ole@m
Elvay

® Food Aspettativa di Vita 82 anni
Dieta e Cibo riferimento mondiale
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La Struttura dello Human Technopole

7 RESEARCH CENTERS

Medical Genomics Center
Neurogenomics Center

AgriFood & Nutrition Genomics Center
Data Science Center

Center for Computational Life Science
Center for Nanoscience and Technology
Center for Analysis, Decisions, Society

poooooo

3 FACILITIES

UCentral Genomics

Uimaging

L Data Storage & HPC < Lancio di chiamata interna diidee
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Il Team di Milano

\ OSPEDALE

SAN RAFFAELE

sssssss

(N l
ISTITUTO ITALAND
DI TECNOLOGIA

DEGLI STU D[

S UNIVERSITA

Comitato di Indirizzo Rettori

> ISI Foundation

STTUTO
( CARLO
BESTA

Screa

ISTITUTO CLINICO

FONDAZIONE
EDMUND
MACH m =

lsnTuTDDi FICERCHE
I RC e i

Bicocca

Fondazione IRCCS
Istituto Nazionale dei Tumori

o Istituto
e Europeo
o= di Oncologia

HUMANITAS

m CINECA

® ®

>110 incontri in 66 giorni
2 incontri plenari
9 gruppi di lavoro

--- — - = = =

@

JL=Joint Lab, RC= Research Contract, @= |[IT@host
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Dal Paziente ai Big Data LIUC

Universita Cattaneo

1. Ospedali (Outstation HT)

Raccolta Dati Clinici
LB Raccolta Dati Stile di Vita/Dieta
Raccolta Campioni Biologici

2. Laboratori HT

Sequenziamento Genomi

3. Laboratori Computazionali HT/CINECA

Database
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Dal Paziente ai Big Data LIUC

Universita Cattaneo

4. Laboratori Computazionali HT

a. Analisi Big Data

b. Classificazione Pazienti

5. Laboratori HT

a. Trattamenti farmacologici
b. Kit Diagnostici

6. Ospedali (Outstation HT)

a. Studi Clinici
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Creazione di conoscenza per la ricerca di base e clinica LI
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Dati Clinici Banca campioni biologici

Dati Stile di Vita/Dieta Produzione cellule staminali

Sequenziamento Genoma Inserimento in Studi Clinici

Paziente al centro della ricerca
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Creazione di conoscenza per la ricerca di base e clinica

Affinamento
| risultati del trattamento . .
el SONO inseriti nel database Raccolta e diagnosi
N or arricchire I'analisi e Il campione di tessuto tumorale viene
s migliorare i trattamenti di prelevato dall’oncologo, sequenziato e
nuovi pazienti con la stessa aggiunto al database dei genomi
diagnosi \
Cloud technology
Trattamento . =

| medici somministrano il
trattamento al paziente

HPC,
Data intensive,
gestione dati,
visualizzazione remota

Accesso ai dati Mappatura

| risultati sono salvati sul cloud in Il tumore & mappato al database dei
modo che i medici abbiano rapido P trattamenti per individuare la terapia
accesso alle informazioni farmacologica specifica

memorizzazione

La caratterizzazione molecolare
Infrastruttura CINECA: SALEUMara consenti d
conoscere il profilo della
malattia specifico per il paziente

* * *
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